Perspective cavaliere

Représenter un objet de I'espace sur une feuille de papier ou un écran pose un probleme. Sur le papier
on a une longueur et une largeur alors que dans I'espace il y a longueur, largeur et hauteur. Il faut
s'imposer des contraintes et respecter certaines conventions pour donner au mieux l'illusion de relief.

HORLD TIME
1-1 281

MARIO
001750 D3E

Super Mario 3D

Il y a deux méthodes possibles :

1. La perspective cavaliére
Elle consiste a dessiner les arétes fuyantes paralléles.
Elle est adaptée pour les formes géométriques mais peu esthétique et représente mal la réalité.
Elle conserve beaucoup de propriétés géométriques. (On va donc I'utiliser en cours de maths !)
a. Conservation
Elle conserve plusieurs propriétés des figures :

= ['alignement

B - C = Le parallélisme
= Les milieux
B A c = Toute figure contenue dans un plan frontal est représentée
08 en vraie grandeur (longueurs des segments, mesures des

angles)
les cercles sont suivant les cas représentés par des segments,
A= des cercles ou des ellipses.
Ces propriétés peuvent étre mises en évidence en utilisant le lien
qui existe entre représentation cavaliere d’un objet et ombre sur
un plan d’un objet éclairé par le soleil.
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b. Conventions a respecter
= Les arétes cachées sont représentées en traits pointillés. Cela évite les probléemes de double
interprétation possible par le cerveau :
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2. La perspective d'art (perspective fuyante).
Elle est plus esthétique et représentative de la réalité.
En effet, nos yeux étant décalés, lorsque nous visons un point lointain nous obtenons une perspective
fuyante. Par souci de simplicité, ce n'est pas celle que nous utiliserons en géométrie !

Perspective a un point de fuite
dans le logiciel Sketchup 2015

Van Eyck 1437

Remarque : dans la perspective cavaliére il n’y a pas de point de fuite car les fuyantes sont gardées

paralléles !

3. La perspective isométrique

Elle est utilisée dans certains jeux vidéos (Super Mario 3D, Les Sims ou Minecraft) et pour dessiner

des figures impossibles !
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Stromae : Album racine carrée

Voir la vidéo Micmaths : http://bit.ly/10Q2YiK

4. Les perspectives impossibles

Intérieur de I'album

Le trident

Le triangle de Penrose

M.C. Escher/ J. Beever
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http://bit.ly/1OQ2YiK

